Classe test : Visite de I’exposition et animation :

« Patate ! »
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Le Palais de I’'Univers et des Sciences de Cappelle la Grande recherche :

e Une classe de CE1 qui accepterait de venir participer a la visite de I’exposition

« Patate» et I'animation «Patat’express» le jeudi 1er octobre de 10h00 a 11h15 en

avant-premiére en tant que classe test. La classe participera a I'animation telle

gu’elle sera proposée aux autres classes a partir du 12 novembre 2020. L'entrée sera
gratuite pour la classe et les accompagnateurs.

e Une classe de CM2 qui accepterait de venir participer a la visite de I’exposition

« Patate» et I'animation «Patat’express» le jeudi ler octobre de 14h30 a 15H45 en

avant-premiére en tant que classe test. La classe participera a I'animation telle

gu’elle sera proposée aux autres classes a partir du 12 novembre 2020. L’'entrée sera
gratuite pour la classe et les accompagnateurs.

e Descriptif de I’exposition et de I'animation : durée 1H

Visite de I’exposition « Patate ! » :
Cultivée sur 'altiplano andin il y a 8000 ans, la pomme de terre, premiére denrée non céréaliere du
monde, est aujourd’hui un élément essentiel du systéme alimentaire mondial.

Mais la connait-on vraiment ?

Structurée en 3 parties, I'exposition suit les grandes étapes du cycle de vie de la pomme de terre :
naitre, devenir et régaler.

Créée par le Forum départemental des Sciences de Villeneuve d’Ascq et en partenariat avec le Palais
de L’Univers et des Sciences. Une scénographie originale et poétique avec une grande variété de
médias (manipes, audiovisuels, multimédias) permet aux visiteurs petits et grands, de découvrir son



histoire, sa culture, ses différentes variétés, ses qualités nutritionnelles et la facon dont elle est
transformée et utilisée industriellement.

Animation :

Grace a un jeu de piste et par petits groupes, les éléves vont tenter de résoudre les énigmes
proposées au sein de I'exposition. De nombreux indices matériels seront a utiliser tout au long de
leur quéte.



